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Prelectores. O a 5 anos

UN GUSTO DE SUSTO - SABRINA CATDOOR - I CAT

En la aldea de Camelot vive el pequefio rey Arturo, junto a sus amigos forman la pandilla mds divertida de
Pequefio Camelot. En esta entrega, el pueblo se ve afectado por un hipo contagioso. La historia gira en torno
a como los personajes enfrentan esta divertida situacion, con la esperanza de que Vivi, la fantasma del
desvan, pueda ser la salvacién. Con letra maydscula y texto rimado para los que empiezan a leer.

[
FINTASIA S 4@ LOS FANTASMAS NO LLAMAN A LA PUERTA - EULALTIA CANAL - I CAN
"t M ',
. ‘ '\ Oso y Marmota son buenos amigos y les gusta pasar las tardes juntos. Un dia, Oso decide
N invitar a Pato a jugar con ellos, algo que molesta a Marmota. Asi que ideard un plan para que
. “é‘i“"" Pato no llegue a su cita, colgard en la puerta un cartel donde escribe, Somos fantasmas.cQué
| :} ) enredos provocardn sus disparatadas ideas?
7\ EL MONSTRUO DEL RIO NESI - MAR BENEGAS - T BEN (
istori : : - ., ENCOS |
Historia donde se combina elementos educativos con entretenimiento. Enfocada a la comprensién de i

primeros lectores, con letra mayiscula, texto rimado y sencillo. Todo comienza cuando Murci, Risa y
Gorrino se escapan delzoo y Se internan en el bosque para resolver un gran misterio. ¢De dénde vendrad ese

olor tan apestos6? ¢Podrdn descubrir quién es el misterioso monstruo del rio Nesi? iElige tu propio final!
~ P
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UNA CASA MONSTRUOSA - MERITXEL MARTI - FAN MAR

Esta historia invita al lector a descubrir una casa terrorifica bajo los secretos de sus solapas. La autora hace
un guifio a los cuentos cldsicos y a la cultura popular. ¢Buscas una casa terrorifica? ¢Con una chimenea para

sentarte a leer historias de miedo mientras fuera caen rayos y truenos? Y luego, ¢una buena cama para pasar Unacasa M
una fantdstica noche en blanco? Ya seas vampiro, bruja o momia, levanta las solapas para encontrar la casa de

tus insomnios.

monstruosa

*

ERASE UNA VEZ UN JOVEN ZOMBI QUE SE TRAGO UN GUSANO - KAYE BAILLIE - FAN ISE

Divertida y original historia que juega con el humor y la acumulacidn, al igual que las canciones infantiles
clasicas. El protagonista es un joven zombi muy hambriento que, al igual que la famosa anciana que se
trago una mosca, comienza tragandose un gusano... iy eso es solo el principio! Pronto, el zombi engulle un
murciélago, un sapo, una bruja... y aun asi sigue con hambre.

Libro, en formato de dalbum ilustrado que trata los miedos infantiles y cdmo superarlos. La historia gira en
torno al doctor Susto, un cientifico que colecciona y encierra a todos los miedos que asustan a los nifios.
Pero, una noche _de formentalesos miedos se escapan y comienzan a aterrorizar a todos. Es entonces cuando
Noa, 'N‘\ax y su p}r)‘o‘Zas se €onvierten en los valientes atrapamiedos. ¢Logrardn cumplir su mision?

e
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PARA NINOS

CUENTOS DE H.P. LOVECRAFT PARA NINOS Y NINAS - VALENTINA CAMERINT - '“H. P LOVECRAFT

Esta adaptacion de los cuentos de uno de los grandes escritores del género de terror, recoge en version corta
e ilustrada, las mejores historias de miedo para contar por la noche. A lo largo de los 16 relatos hay extrafios
aparatos venidos del espacio que esconden oscuros secretos o habitantes de pueblos cuyo nombre da miedo
pronunciar. Situaciones donde el miedo a lo desconocido saca lo peor de cada uno.

ESCAPANDO DE LA MANSION EMBRUJADA - IKER UNZU -

ESCAPANDO DE LA
MANSITN EMBRLANA
@ ¥ 5 T

i)

Este es un libro de misterio, aventuras, humor y fantasmas. La historia estd protagonizada por los
personajes desarrollados en el canal de YouTube del autor, Iker Unzu, y basada en los videos de juegos
de terror de ese mismo canal. El protagonista, Iker, estd atrapado junto a su familia en una mansion
encantada, si quiere conseguir escapar, deberd encontrar todas las pistas escondidas en la mansion.

—)

N VASION ZOMBI - E-MASTERSENSET -

Un virus letal desata una pandemia zombi y todo el planeta corre peligro. Un grupo de supervivientes, que
incluye al youtuber E-MasterSensei y a Pepito el Crack, se enfrentardn a zombis con habilidades especiales
en la ciudad de Hilltown y enflos bosques de Greenville en una carrera por la supervivencia y la vuelta a la
normalidad. c'Coinguir'c'i"es‘r rupo de supervivientes acabar con esta terrorifica amenaza?

N ’




De 12 a 14 anos *

EL BAILE DE LOS MUERTOS - CARE SANTOS - FAN SAN

Fuerzas maléficas pretenden alzarse para gobernar el futuro. Cuando Isabel, Lilia y Fidel, se conocen por
azar, se ven arrastrados por intrigas de poder, sociedades secretas y protagonistas perversos, y ademds,
deberdn escapar de una terrible maldicion. Con un ambiente histérico oscuro, de terror y con elementos
sobrenaturales, la autora nos presenta esta historia macabra, ambientada en la corte de Isabel IT de Espafia.

LOS MANDAMIENTOS VAMPIRICOS - ALEX FOULKES - FAN FOU

Leo es un nifio vampiro, y como tal, debe cumplir los mandamientos que se imponen a todos los
vampiros por el hecho de serlo. Esas reglas son inquebrantables y fundamentales para que exista el
equilibrio entre el mundo de los vivos y de los muertos. A pesar de tener poderes increibles, Leo se
enfrenta en esta historia a un fantasma terrorifico en su primera caceria nocturna, pero olvidando
una regla fundamental: el vampiro no podrd entrar sin ser invitado.

......

/\);éﬂ ESCALERA DE LOS GRITOS (AGENCIA LOCKWOOD: 1) - JONATHAN STROUD - FAN STR ]Ué}%% ﬂd |

En Londres, fantasmas, apariciones y espectros invaden la ciudad todas las noches. Numerosas agencias ,
psiquicas surgen para luchar contra la amenaza, todas ellas, con jévenes a cargo de adultos. Solo los jovenes
poseen habilidades ps'myicas para enfrentar la amenaza. La agencia Lockwood, sin embargo, esta liderada por
el joven Anthony, a €l se uniran Lucy Carlyle y George. Juntos, tendrdn que investigar, una de las casas mds
temidg de Inglatgr}a'.’
-\ - P




Novela grafica
LA NOCHE DE LOS MONSTRUOS GIGANTES - JOSE FRAGOSO - C FRA 2 Y

Este comic nos transporta a un mundo donde criaturas colosales no solo destruyen ciudades, sino que
también, nos hacen reflexionar sobre temas cotidianos con un tfoque de humor. En esta ocasion, Olivia junto a
sus amigos, se embarcan en una aventura para descubrir qué estd pasando en Engendroland y enfrentarse a
malvados monstruos que amenazan la ciudad. ¢Lo conseguirdn?

FANTASMA A LA PARRILLA - MR. TAN -

En esta segunda entrega de la serie Calle de los suspiros 109, Elliot pasa el ftiempo con su hueva
fantasmal familia: Eva, Angus, Amédée y Walter. Cuando parece que todo estd en calma, llega un
formidable inspector para comprobar que la casa estd correctamente encantada, lo que desencadena
una serie de situaciones disparatadas en la que los fantasmas se tienen que mostrar mds fantasmales
que nunca... aunque en realidad son mds entrafiables que aterradores.

)\ EL MONTE DE LAS ANIMAS - DAVID RUBEN - ¢ RUB Jk

Adaptacion visual de la famosa leyenda de Gustavo Adolfo Bécquer, donde David Rubin utiliza un lenguaje

gréfico y visual expresivo y colorido para transmitir las emociones y tensiones del relato. En la noche de

difuntos, Alonso napraJa su prima Beatriz la terrible leyenda que pesa sobre el monte de las Animas, aun Ko

asi, Beatriz insiste en que Alonso vaya a ese monte a recuperar la banda azul que ha perdido esa mafiana. OF VAS ANIN;
’




Materias

XUNGUIS vs. MONSTRUOS - JUAN CARLOS RAMIS - 087 RAM Y

Una nave llena de Xunguis se dirige a la tierra, cuando una averia trunca sus planes y acaban atrapados en
un planeta desconocido lleno de monstruos donde nada hi nadie es lo que parece. Para salir de alli necesitan

tu ayuda. En cada pdgina encontrards juegos, enigmas y desafios. Solo con pericia y determinacién logrards
resolverlos. ¢Conseguirdn volver a casa?

MONSTRUOPEDIA - RAQUEL 6U - 398 GU *

o RAQUEL 6U En este catdlogo encontrards una recopilacién de monstruos y criaturas miticas de todo el mundo.

MONSWUOP Entre rimas y versos, verds sin error que estos monstruos no dan terror, sino risa atroz. Al final del

i libro hay unas palabras mdgicas. Cuenta la autora que, si dices “uno, dos, tres, alehop”,
desaparecerdn con un gran “plop”. ¢ Te atreves a pronunciarlas?

LA INFANCIA DE LOS MALVADOS, VILLANOS Y MALEFICOS - SEBASTIEN PEREZ - 398 PER Yk
Todos tenemos un stado. Drdcula, la Reina de Corazones, el Lobo Feroz... incluso los malos malisimos
fueron, un dia, nifios-camo tify como yo. Este libro reldne veinte historias que nos acercan a sus primeros

pasos hacia la o;h)"lﬁa . Leed con atencion: porque comprender, a veces, es mds valiente que juzgar.
~ P




Juvenil. A partir de 15 afios.

EL VIAJERO (La puerta oscura;1) - DAVID LOZANO - J-N LOZ pue

Primera parte de una trilogia oscura, inteligente y con una ambientacion absorbente. Lo que empieza como
una tipica historia juvenil de misterio, evoluciona hacia un thriller sobrenatural con tintes de horror gético,
plagado de simbolos, ritos, traiciones y una lucha ancestral entre el bien y el mal. Pascal es un adolescente
espanol que vive en Paris y que, pese a su timidez e inseguridad, asiste a una fiesta de Halloween. Alli, por
una combinaciéon de azar y destino, descubre que existe una puerta, oculta en un viejo baul, que conecta el
mundo de los vivos con el de los muertos. Al cruzarla, se convierte en El Viajero, el Unico ser humano capaz
de moverse entre ambos mundos. Pero su cruce trae consecuencias peligrosas: un ser maligno logra
entrar al mundo de los vivos y siembra el terror en Paris mientras Pascal debera intentar restaurar el
equilibrio.

Abelinq ADELINE - MARIA SOLAR - J-N SOL ade

Maria Solar
% La historia gira en torno a Laura, quien desde nifia posee un don extraordinario puede ver a los muertos.
Vive con su familia en una aldea gallega, donde las supersticiones y rumores juegan un papel poderoso.
Al irse a la universidad en Madrid, Laura espera empezar de nuevo, pero su vida da un giro inesperado.
Aparece una mujer misteriosa de cabello oscuro que también puede ver a los muertos. Idéntica a la de
alguien que Laura ha visto en suenos durante afnos, y esta aparicion la hace replantearse los limites entre
lo real y lo sobrenatural.

FRANKENSTEIN - MARY SHELLEY - J-N SHE fra

Frankenstein narra la historia de Victor Frankenstein, un joven cientifico suizo obsesionado con desentrafnar
los secretos de la vida. En su afan por dominar la naturaleza, crea un ser viviente a partir de restos humanos.
Sin embargo, al ver su creacion, Victor queda horrorizado y la abandona. El “monstruo”, rechazado por su
creadory por la sociedad, desarrolla sentimientos humanos y busca venganza.



EL DESPERTAR DE CERVANTES - VICENTE MUNOZ PUELLES - J-N MUN des

Novela concebida como homenaje en el cuarto centenario de la muerte del autor alcalaino. La historia
comienza durante las excavaciones en el convento de las Trinitarias para localizar los restos de
Cervantes. Don Miguel despierta en su tumba. Su fantasma, aturdido por el ruido, decide salir a recorrer
Madrid. Pronto descubre que la ciudad ha cambiado radicalmente: coches, rascacielos, diversidad
cultural... y, para su sorpresa, descubre que sus obras han adquirido gran fama. En su periplo conoce a un
joven inmigrante que tiene serios problemas para poder subsistir. Juntos, emprenden una aventura que
mezcla humor, critica social y guifios literarios. Cervantes se enfrenta a problemas contemporaneos como la
explotacion laboral y la desigualdad, reafirmando los ideales de justicia y fraternidad que defendié en su
obra.

a'n—.;rm-;.. AL FINAL MUEREN LOS DOS - ADAM SILVERA - J-N SIL alf

¢Qué harias si supieras que hoy es tu ultimo dia de vida? En un mundo casi idéntico al nuestro, existe una
: 1 organizacion llamada Death-Cast, que contacta con personas a las que les quedan menos de 24 horas de
AL FINAL MUEREN vida. No se les dice como ni cuando ocurrira. Asi comienza la historia de Mateo Torrez y Rufus Emeterio,

A 3 dos jovenes que reciben la temida llamada la misma noche. Mateo, timido y reservado, vive con el peso
de la ansiedad y la soledad; Rufus, impulsivo y rebelde, carga con heridas emocionales y problemas
familiares. Ambos se encuentran gracias a una aplicaciéon disefiada para conectar a quienes comparten
el mismo destino, morir ese dia.

EL BOSQUE GRIMM - KATHRYN PURDIE - J-N PUR bos -

é
Primera entrega de una saga de fantasia con tintes oscuros y atmodsferas inquietantes. La historia nos
transporta a un mundo donde los cuentos de hadas se entrelazan con la tragedia y la magia, creando un
escenario fascinante y peligroso. La protagonista, Clara, suefa con ser elegida para adentrarse en el Bosque

iy
i

. . . . B BOSOUL

Grimm, un lugar maldito que se ha cobrado la vida de todos los que han intentado entrar. Su objetivo es B A

doble: rescatar a su madre, desaparecida en el bosque, y romper la maldicion que asola a su aldea. Desde ('RIMNI

referencias a Caperucita Roja hasta otros relatos clasicos, la novela juega con la nostalgia y la reinventa en

clave oscura.




CUENTOS GATUNOS - VVAA - J-N CUE

Es una obra ideal para quienes disfrutan de la literatura gotica, el terror clasico, y ven en los gatos algo mas
gue simples mascotas. Se trata de una antologia que relne relatos de algunos de los grandes maestros
del terror y el misterio con gatos como protagonistas. Podemos encontrar cuentos de Edgar Allan Poe, H.P.
Lovecraft, Arthur Conan Doyle, Bram Stoker, E.F. Benson, Ambrose Bierce y Algernon Blackwood. El libro
destaca por la diversidad de enfoques: desde el horror psicolégico hasta lo fantastico, pasando por lo
detectivesco y lo sobrenatural. La presencia recurrente del gato como simbolo de misterio, independencia

gg y oscuridad otorga cohesidén al conjunto.
M M. E DAMAS OSCURAS - VVAA - J-N DAM
amas

=5 Antologia que reune veinte cuentos de fantasmas escritos por autoras victorianas como Charlotte
VC\DSCUPBS Bronté, Elizabeth Gaskell, Mary Elizabeth Braddon o Margaret Oliphant. Esta coleccién de relatos gira en
Spsgptiie torno a elementos clasicos del terror victoriano: mansiones abandonadas, habitaciones secretas, nifios
extranos, espiritus vengativos y mujeres que oscilan entre victimas, médiums y hechiceras. Mas alla del
entretenimiento, los cuentos reflejan preocupaciones sociales de la época, especialmente en torno al
papel de la mujer.

HORRORES DE HAWKINS: UNA COLECCION DE RELATOS ESCALOFRIANTES - MATTHEW GILBERT -
J-N GIL hor

Antologia de relatos breves ambientados en el universo de Stranger Things. El libro redne nueve historias
de terror protagonizadas por los personajes mas queridos de la serie: Dustin, Max, Lucas, Mike, Nancy,
Robin, Steve y Erica. Un apagdén en Hawkins impide a los protagonistas ver una pelicula en el videoclub.
Entonces, deciden compartir historias escalofriantes que, segun ellos, ocurrieron realmente en el pueblo.
Cada relato esta narrado por un personaje distinto en escenarios como el psiquiatrico Pennhurst, el Lago
de los Enamorados, el bosque que rodea el laboratorio y las calles oscuras del pueblo.



DESPERTAR (CRONICAS VAMPIRICAS; 1) - L. J. SMITH - J-N SMl des

CRONICAS
VAMPIRICAS

La historia se situa en el pueblo ficticio de Fell’s Church, donde la joven y popular Elena Gilbert se
obsesiona con el misterioso nuevo alumno, Stefan Salvatore. Lo que Elena no sabe es que Stefan es un
vampiro que arrastra un pasado oscuro, marcado por la traicién y el dolor. Su llegada también atrae a su
hermano Damon, un vampiro seductor y vengativo que busca destruir a Stefan y conquistar a Elena. Es
una novela que introduce al lector en un mundo de vampiros, romance y rivalidades eternas.

SLEEPY HOLLOW -dirigida por TIM BURTON - VID FIC SLE

Ambientada en 1799, la historia sigue al excéntrico detective Ichabod Crane (Johnny Depp),
enviado desde Nueva York al pueblo de Sleepy Hollow para investigar una serie de asesinatos
en los que las victimas han sido decapitadas. La leyenda local apunta al jinete sin cabeza, un
espectro vengativo que cabalga por los bosques en busca de justicia... o algo mas oscuro.
Sleepy Hollow es una obra visualmente deslumbrante que combina horror clasico, misterio y el
estilo inconfundible de Tim Burton. Ideal para quienes disfrutan del cine gético, los cuentos
oscuros y las leyendas envueltas en niebla.




Adultos. Novela, teatro y comic.

UN LUGAR SOLEADO PARA GENTE SOMBRIA - MARIANA ENRIQUEZ - N ENR lug

Un lugar soleado
para gente sombria

¢;Doénde nace lo terrible, el miedo o el dolor? Mariana Enriquez, escritora, periodista y docente, se encuadra
en la tradicién del género de terror. En estos relatos, con un lenguaje y una escritura de gran naturalidad, la
escritora saca a la luz las paginas mas atroces de la experiencia, como si de un periodico se tratara, en el
que la vida no pierde la memoria y vuelve una y otra vez. Los fantasmas se rebelan contra la vida misma,
contra la soledad, contra la muerte, en escenarios cotidianos y corrientes, un barrio, un pueblo, un
hospital...

SITE GUSTA LA OSCURIDAD - STEPHEN KING - N KIN sit

Doce relatos de Stephen King que proponen una reflexion sobre los aspectos ocultos que envuelven la
vida cotidiana de las personas, cuestionando una realidad que se rompe en sucesos extraordinarios:
lo onirico, la muerte, el destino, el éxito o el fracaso, se reformulan a partir del misterio y la intriga.
Danny Coughlin, el protagonista que da nombre a uno de los relatos se pregunta: “.No he leido en
algun sitio que el cerebro no olvida nada, sino que simplemente almacena las nimiedades mas
antiguas en los estantes del fondo?”

NIEBLA ROJA - A. J. RYAN - N RYA nie

Un hombre despierta en un barco, escucha el sonido de las gaviotas y un disparo. Al momento se tropieza
con el cadaver de un hombre que sujeta una pistola. Reconoce la pistola pero no puede recordar su propio
nombre. Poco a poco va descubriendo en si mismo una identidad que le es ajena, mientras, al mismo
tiempo, va encontrando a otras personas con caracteristicas similares: cabeza rapada, uniforme, un
nombre tatuado. Todas ellas comparten, ademas, la amnesia respecto a sus propias vidas y una cicatriz en
la cabeza. Juntos se enfrentaran a un plan desconocido y del que depende su supervivencia.




TEMPORADA BAJA - JACK KETCHUM - N KET tem

El autor de La chica de al lado nos sorprende y emociona de nuevo con esta nhovela ambientada en un
pueblecito de Maine, donde Carla, una joven editora de Nueva York alquila una cabafia en el bosque en
temporada baja sin saber los peligros que le acechan. Novela de terror extremo, escrita con gran

sobriedad y estilo directo, donde la lucha por la supervivencia de los personajes te hara reflexionar sobre
la maldad del ser humano.

FERNANDA
MELCHOR

Temporada TEMPORADA DE HURACANES - FERNANDA MELCHOR -N MEL tem
de huracanes 3

|
B R ‘-_'

Novela mexicana de estilo denso y agobiante, nominada al International Booker Prize, que
indaga mediante diferentes voces la violencia, la corrupcidon, el machismo y la misoginia
inherente a una pequena comunidad del pueblo veracruzano de La Matosa. Una lectura intensa
y perturbadora, ideal para quienes buscan un relato oscuro y realista.

SIETE CASAS VACIAS - SAMANTA SCHEWEBLIN - N SCH sie

Libro de relatos ganador del National Book Award a la mejor obra traducida, en la que lo cotidiano se
convierte en inquietante y estremecedor. Schweblin nos ofrece historias de un terror sutil y
psicolégico, sin monstruos, zombis ni fantasmas, donde lo que realmente aterra es el dia a dia de sus
personajes: casas vacias, encuentros extranos, familias disfuncionales, silencios incémodos...




PRIMERA SANGRE - MARIA VELASCO GONZALEZ - T VEL pri

El recuerdo del secuestro y asesinato de una nifia en los afios noventa desencadena una reflexion
profunda en torno al miedo; el debate se articula dramaticamente en tres ambitos: el educativo, el
social y el policial. La memoria de otras niflas desparecidas, asesinadas o violadas toma forma en la
figura de una nina, quien, a través del didlogo, va desvelando la naturaleza del miedo: el miedo se
aprende, el miedo se convierte en razon de la existencia, el miedo como fundamento de la vida, el
miedo como asignatura permanente en la vida de las mujeres. Primera sangre reivindica la presencia de
estas nifas y su huella imborrable.

mFRAMUNW INFRAMUNDO - PEP BROCAL - C-EH BRO mas

Pep Brocal nos acerca a su peculiar vision del infierno a través de esta inquietante novela
grafica, mezcla de La divina comedia y Alicia en el Pais de las Maravillas. Su protagonista,
Amalia, una joven portera que se aisla del mundo incapaz de hacer frente a la realidad que

: le golpea, se ve inmersa en un viaje hacia el inframundo para salvar a su gato Dudu. Toda

una aventura grafica llena de personajes extravagantes, giros inesperados y reflexiones

filosoficas sobre lo absurdo de la existencia, la vida y la muerte.




